
RADARS Range Range

Name Sm (2m) Vsm (.1m) 0% 50% 90% 100%

0

sinks

sinks

SONARS
Active Passive

Name Type CZ Range Range

GUNS Surface Surface Air

Name Range % hit Range % hit

Effective

Name Range % hit Range Damage Notes

Name Speed % hit Sub

MISSILES

Type Minimum

Name SSM/SAM Guidance Range % hit Max Speed

HARPOON FORM 1 1 September 1987

This form is provided by the publisher for use with Harpoon.

It may be photocopied for use with any Harpoon game.

REMARKS ANNEX ANOTES AND REMARKS

Altitude

NotesMinDirector Range

Notes
Damage

Range Ship

Annex FTORPEDOES

Minimum

Air

NotesDamageDirector

Annex EANTI-SUBMARINE WARFARE SYSTEMS

Type Speed

Annex C

Annex M
Active

% Detect % Detect

Passive

AIRCRAFT AND HELICOPTERS SHIP DECK PLAN

Function

Damage Points

Surface Speed

Submerged Speed

8. Total Mounts 9. Aircraft

Annex J

Lng (10m)

Range

% Detect

DAMAGE POINT EFFECTS

Percent Damage 25% 75%

SHIP REFERENCE SHEET
1. Ship Name Size

2. Ship Class 3. Ship Type 4. Displacement 5. Speed 6. Propulsion 7. Crew
Spruance 5,880 33kt COGOG 324 12

M

2

SPQ-9A
SPS-55

SPS-40

Mk23TAS

120   AS57

40

180

27 13
80
80
80

80

20 13 6

60 28

SS
SS

90 AS/SS

108 130 14436 72

33 1625 8 0
- - - - -

SQS-53 H I 12 16 75 5

※ソナーは使用しません。

 

×2

SH-2F LAMPS 1

SPG-60 9.7 60/45 4.9 40 26 最大高度　高

Mk15 全自動　対スキマー

Mk45
Mk15 - 0.8 70/55 0.8 90 10 最大高度 低

ASROC ST 5.4 - 1.1 - 5.4 Mk46魚雷

※ソナー同様使用しません。

RIM-7M

RIM-7M

SAM

SSM

SARH

SARH

8

8

60 0.3

0.5
3RGM-84 SSM I/TARM 60

50

75

超低空 中空

超低空 中空

超低空 中空

22

22

4.7

1T ２発まで

1T２発まで　DP6

1T４発まで　DP45
RGMー84 終末ポップアップ

DD

            

S&SB/P&PQ（R）2   Mk15  ファランクス（CIWS）w  / 5 連射

Mk45 127mm/54 // SPG-60 １基F / A （1）2

※ソナー同様使用しません。

Mk32 4.３ 50 35 35

Mk46 6.0

0.10

0.38 60 32 32 アスロックより射出

A（8）  1    MK29  NATO   SS  w /  8 RIM-7M      

Mk91

Mk91

// MK91 1基
  

-

        

F（８）１ MK16 w / 24 ASLOC

        PB &SB （4）2 Mk141 w / 4 RGM-84 ハープーン


